15. WIDERSPIEGELUNG 3: FAKE NEWS & VIRTUELLE REALITAT

neue Regelungen versprochen ...

Die Schrecken dieser »bdsen« Trivialisierung tauchen an allen
Ecken und Enden auf, gleichgiiltig mit welchem Glamour sich
die Branche und ihre Politiker*innen auch inszenieren mdogen.
Auf der glamourdsen Italian Tech Week (bei der natiirlich auch
Sam Altman nicht fehlen durfte) stellte Filippo Rizzante 2023
fiir seine Firma Reply eine technisch durchaus beeindruckende
Verbindung von KI und Virtual Reality vor und nannte das Pro-
jekt digital twin. Sein Ausblick galt einer digitalen Zwillingswelt,
in der sich die KI-Abbildungen von realen Menschen in einer Art
von »Multiversum« bewegen konnten und jede KI-Einheit ein
Bild dieser Parallelwelt »im Kopf« hat. Wow! Genau umgekehrt,
und das hat etwas weniger Euphorie ausgeldst, ist klar, dass auch
die Bruchstiicke aus der zweiten Realitit, in der man sich in den
Netzen bewegt, ausreichend sind, um eine gesamte Person zu
(re)konstruieren, also aus dem Verhalten im Netz Parameter wie
Geschlecht, Alter, 6konomischer Status usw. zu erzeugen, und
zwar mit einer erstaunlichen Treffsicherheit. Natiirlich gibt es
dafiir auch eine hochwissenschaftliche Untersuchung, diesmal
von der ETH Ziirich: »In der Studie wurde untersucht, wie gro-
e Sprachmodelle — die Chatbots wie ChatGPT antreiben — dazu
veranlasst werden kénnen, persénliche Details tiber 520 echte
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